


3. Wertungslauf
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StreCKen

Regeln des KIND-ELTERN-LAUFS
�(�V�� �À�Q�G�H�Q�� �V�L�F�K�� �H�L�Q�� �.�L�Q�G�� ������������ �-�D�K�U�H���� �X�Q�G�� �H�L�Q�� �(�O�W�H�U�Q�W�H�L�O�� ���(�U�Z�D�F�K�V�H�Q�H�U���� �]�X�� �H�L�Q�H�P�� �/�l�X�I�H�U�S�D�D�U�� �]�X�V�D�P�P�H�Q����
welches dieselbe Startnummer erhält. Es wird eine Runde (siehe Streckenplan) von ca. 1.000 m 
gelaufen. Beendet gilt die Runde, wenn beide, Kind und Erwachsener die Ziellinie überquert haben.

Regeln des POKER-LAUFS
Es sind von den Teilnehmern insgesamt wenigstens eine Runde und maximal 10 Runden zu 
beenden. Beendet gilt eine Runde am Start- und Ziel-Punkt des Laufs (Zielkanal), wo der Läu-
fer aus der Runde aussteigt und dies deutlich zu erkennen gibt. Während des Laufs kann 
jeder Teilnehmer spontan und nach momentaner Platzierung entscheiden, nach wievielen Run-
den er das Rennen beendet. Nach Aussteigen kann das Rennen nicht wieder aufgenommen 
werden. Eine Platzierung wird für die Teilnehmer nur für die beendete Rundenzahl ermittelt. 
Jeder Teilnehmer wird nur in einer Rundenzahl gewertet und kann nur einen Preis erhalten.

NeuKirChener SoMMerMarKt
�'�H�U�� �6�R�P�P�H�U�P�D�U�N�W�� �L�P�� �2�U�W�V�W�H�L�O�� �1�H�X�N�L�U�F�K�H�Q�� �L�V�W�� �H�L�Q�H�� �M�l�K�U�O�L�F�K�� �V�W�D�W�W�À�Q�G�H�Q�G�H�� �9�H�U�D�Q�V�W�D�O�W�X�Q�J����
zu der Gewerbetreibende und Institutionen des Ortes einladen, um sich und ihre Ak-
tivitäten zu präsentieren. Hierzu gehören neben dem Einzelhandel und Selbständi-
gen Dienstleistern auch die Filiale der Sparkasse, der lokale Sportverein, Dorfverein u.v.a. .
�)�•�U�� �/�L�Y�H���0�X�V�L�N�� �X�Q�G�� �9�H�U�S�Á�H�J�X�Q�J�� �L�V�W�� �U�H�L�F�K�O�L�F�K�� �J�H�V�R�U�J�W���� �%�H�J�L�Q�Q�� �L�V�W�� �F�D���� ������������ �8�K�U���� �(�Q�G�H�� �F�D���� ������������ �8�K�U��


